VysokosSkolska streetbalova liga

Vseobecné ustanovenia VSSTBL:

1. Organizator: Technickd Univerzita v KoSiciach — Katedra telesnej vychovy
2. Organizacné zabezpecenie: Mgr. Kristina Horizralova,
e-mail: kristina.horizralova@tuke.sk
tel.: 055/602 4172

3. Miesto konania: telocvi¢na Bozeny Némcovej
4. Termin konania: Akademicky rok 2024 /2025
Streda 0 19,30 - 21,30 hod.

Technické ustanovenia:

1. Predpis: Hra sa podl’a upravenych pravidiel streetbalu a podl'a po¢tu prihlasenych
druzstiev.

2. Pocet hracov : 3

Vysokoskolskd_streetbalovd liga [VSSTBL/

mozu hrat’ Studenti vSetkych troch stupiiov stadia (bakalarske, magisterské, doktorandské),
dennej aj externej formy §tdia, absolventi vysokoskolského §tidia — rok po ukon&eni VS
Stadia, vek do 28 rokov. Druzstva v sut’azi Startuju na zaklade riadne vyplnenej supisky
druzstva. Hradi Startuju na International Student Identity Card (ISIC) alebo index. Jeden
Student moZe byt uvedeny iba na jednej supiske.

3. Hracia doba: 1x10 min. hruby ¢as / do 21 bodov/

4. Hraci systém: Druzstva odohraju jednotlivé zapasy systémom kazdy s kazdym podla
poctu prihlasenych druzstiev. Poradie zapasov sa ur¢i losovanim.

5. Podmienky téasti: Ugastnici VSSTB ligy mozu byt len $tudenti TU v Kosiciach, ktori st
organizovani do druZstiev podl'a nasledovného ¢lenenia:

- FBERG

- MMR

- EKF

-FEIL L., FEIL IIl., FEI I1I.

- SVF

-LF

- SJF IBN

- MIX

V turnaji nie st uplatnené vekové ani vykonnostné obmedzenia. Supisky druZstiev, ktoré

budt povazované za prihlasky na VSSTBL /turnaj/ musia obsahovat idaje uvedené v prilohe
w»Prihlaska*.

! Prihlasku prosim dorucit’ mailom alebo osobne do 14. oktéobra 2024 !!!




6. Hodnotenie:

Pre uréenie vitaza v siitazi a poradia druzstiev budi rozhodujuce nasledovné kritéria:
A/ Pocet bodov zo vSetkych stretnuti : vitazstvo - 3 body, prehra — 1bod, kontumacia — 0
bodov.

B/ vyssi pocet ziskanych bodov

C/ vzajomny zapas

D/ vyssi rozdiel v skore

E/ vyssi pocet dosiahnutych bodov

7. Vystroj: Hraci nastipia na zapas v jednotnych dresoch /trickéch rovnakej farby/, mézu
mat’ aj Ciselné oznacenie.

8. Vedenie zapasov: Zapasy rozhoduje hrac¢ z iného druzstva.

Za priebeh zapasu zodpovedaju aj kapitani jednotlivych druZzstiev.



